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Jméno lovce:

Proč paní Hanba přichází? Proč ji cítíme?

Kde Hugo našel vzkaz od paní Hanby?

Čím má koník Hugo vyzdobenou jeskyni?

Jakou podobu má paní hanba?

Které tři pocity začal Hugo v poslední době v sobě najednou poznávat?

Nepovinné otázky:

Napiš, v čem jsi skutečně dobrý/dobrá, co považuješ za svou velkou přednost

Kdy jsi naposledy cítil/a stud a co ti pomohlo překonat situaci, která jej vyvolala?

Jak sám sebe povzbuzuješ, když se něčeho bojíš?
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