
Na skok do divočiny Jméno lovce:

Který úlisný místní starosta je hlavním záporákem příběhu a chce zvířecí domov zničit?

Jak se jmenuje hlavní hrdinka, která nadevše miluje zvířata a rozhodne se bojovat za 
záchranu přírody?

Jak se jmenuje charismatický zvířecí vládce, se kterým se Mabel v divočině spřátelí a 
získá jeho důvěru?

Jaké velké lidské nebezpečí ohrožuje oblíbený zvířecí hájek, který se Mabel snaží 
zachránit?

Do jakého zvířete přenese Mabel své vědomí za pomoci převratné vědecké 
technologie a robotického těla?

Nepovinné otázky:

Myslíš si, že lidé stavbami silnic a měst zvířatům příliš ubližují? Jak by se jim dalo 
pomoci?

Dokázal/a bys žít v divočině bez mobilu, internetu a elektřiny jako zvířátka v lese? Co 
by ti chybělo nejvíc?

Kdyby existoval přístroj na přenos vědomí, do jakého divokého zvířete bys chtěl/a na 
jeden den „skočit" ty? Proč?
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