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Jméno lovce:

Jak dlouho se učí zlatničtí učni u Kheperua než jim dovolí pracovat na královských 
špercích?

Co se stane s Tutanchamonova těla 70 dní po jeho smrti?

Co navrhla Dalifa přinést z písařské dílny, aby tím spravili rozbité dveře?

Kdo byla postava v obvazech, která byla pohřbena v hrobce?

Jak to Paneb udělal, aby měl otisky klíčů v blátě, když byla zem suchá?

Nepovinné otázky:

Myslíš si, že by všechny historické poklady měly být vystaveny v muzeích? Proč?

Jaké vlastnosti potřebuje dobrý badatel nebo archeolog?

Kdybys mohl/a cestovat do starověkého Egypta, co bys chtěl/a vidět na vlastní oči?
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