
Kroniky prachu
, Rina

Jméno lovce:

Co umí stroj v knihovně?

Čím byla rozbita skleněná kupole knihovny?

Proč se Animant odstěhuje od tety a strýce?

Jaký zákusek si odloží Animant do police s knihami?

Jaký tanec Animant nezná a tancuje ho s panem Reedem?

Nepovinné otázky:

Co je to archiv?

V jakém století se děj knihy odehrává? Co je pro toto století typické? Napiš alespoň 5 
věcí

Jaká vlastnost se ti nejvíce líbila na Animant?
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