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Jméno lovce:

Co je Frank za zvíře?

Čím Frank trávil celé dny?

Proč se nejí kameny?

Co udělal Frank, aby se už nikdy nespletl?

Co se stalo, když Frank kýchnul?

Nepovinné otázky:

Jak to, že se Frank stal nejoblíbenějším krokodýlem?

Jakou rýmu bys chtěl mít a proč?

Nakresli něco, co jsi postavil z lega.

Tento projekt poskytují autoři hry pod licencí CC BY-NC-ND 3.0 CZ
www.creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/


