Nebezpeci v Netheru Jméno lovce:
Karl Olsberg

Ke komu privedly podivné bytosti zajatého Nana?

Byl Nano po prlichodu portadlem zranén ¢tyrnohou priSerou?
Kam chtéli dnosci Nana hodit, aby nerozlobili své bohy?
Kdo odnesl Velkého Chrochta?

Jak se jmenuje bytost, ktera se rozzufi, kdyz se ji ¢lovék podiva do oci?

Nepovinné otazky:
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Napi$ nam tri nejdllezitéjsi vlastnosti Nona:
Namaluj néjakou scénu z knihy. Hezky velky a barevny obrazek.

Koho by sis vybral na podobné dobrodruzstvi a pro¢? Vysvétli nam to asporn ve tfech
vétach:

Tento projekt poskytuji autori hry pod licenci CC BY-NC-ND 3.0 CZ
www.creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/cz/
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