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Jméno lovce:

Co nesměli sourozenci a Otík dělat, aby nevzbudili draka?

Kdo řekl, že bude bojovat proti drakovi, protože ho vzbudil?

Jaký dobrý skutek udělal Tomáš, aby viděl pomerančovníkový háj?

Jak děti poznaly, že nebyli pryč tak dlouho, jak si myslely?

Kdo na dračí stezce zakopl a rozbil džbán s vodou?

Nepovinné otázky:

Jaká je tvoje nejoblíbenější desková hra? Proč právě ta?

Jakou moudrost jsi v příběhu našel?

Co si myslíš, že dělá herní designer?
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