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Jméno lovce:

Kam zatočí Sam a Julie u knihkupectví, když běží za dědou námořníkem do přístavu?

Jak se jmenuje závod napříč přístavem na vlastnoručně vyrobených loďkách?

U koho zůstane pohár první noc?

Kam se zdvihají jutové pytle z lodi?

Stane se něco, když Julie zmáčkne červené tlačítko?

Nepovinné otázky:

Který tvůj kamarád je jako Julie (zvědavá a paličatá)?

Který tvůj kamarád je jako: Sam (nesmělý a poslušný)? Julie (zvědavá a paličatá)?

Jaké vlastnosti máš ty? Napiš aspoň 5:
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