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Jméno lovce:

Jak se S vlnilo po cestě, když vyběhlo z domu?

Které písmenko namazalo chleby k vodě?

Má A žebřík?

Co mělo S nejraději k obědu?

Kdo radil, zda chytat ryby na třpytku, nebo na žížaly?

Nepovinné otázky:

Nakresli velké, barevné a ozdobené první písmenko svého jména:

Jaký další zajímavý příběh bys pro písmenka vymyslel/a? Co by mohly dělat?

Které písmenko ti bylo svým chováním nejmilejší a proč?
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