Nenechavej mé samotného, Larsi! Jméno lovce:

Hans de Beer

Co dobrého na zub sténé pfrineslo, kdyz se ocitli ve mésté?
Jak se jmenuje sténé, kterému Lars pomohl?

Co za véc objevili na brehu more?

Odkud prichazi lahodnéa viné?

Jaky darek sténé darovalo Larsovi, aby si na ného vzpomnélo?

Nepovinné otazky:

Co by sis mél/a vzit do mista, kde zije Lars, aby si nezmrznul/a?
Vis, z ¢eho se stavi igli? Chtél/a bys v ném stravit par dni?

Jis také rad/a ryby jako Lars? Pokud ano jaké, pokud ne proc?
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