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Jméno lovce:

Co si přál Kyle ve své vítězné eseji?

Jaký knihovnický systém se používá v nové knihovně a jaký v českých knihovnách?

Kolik dětí mohlo přespat v nové knihovně?

Kdo připravil celou únikovou hru z knihovny?

Jaká je odpověď na hádanku: „Jakmile se to naučíte, budete už navždy svobodní.“

Nepovinné otázky:

Kdyby měly knihy možnost pachovjemu, do které by ses chtěl/a podívat?

Jaké jsou tvé oblíbené deskové hry?

S kým z minulosti bys chtěl/a mluvit (alespoň ve formě hologramu)? Proč?
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