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Jméno lovce:

Jaký symbol byl na klíči?

Kde si místní z Prašiny nechávají vzkazy?

Jakého zvířecího mazlíčka chová hlavní hrdina?

Jaký druh stromu na Prašině pokáceli?

Nepovinné otázky:

Jaké pocity jsi vnímal/a u Vaška? Napiš jich co nejvíce

Jaké číslo budeš volat v případě požáru?

Jakou postavou bys chtěl/a být v Prašině? Proč?
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