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Jméno lovce:

Kdo vyhrál souboj – Mistr nebo Pumphut?

Kolik pracovalo ve mlýně chasníků?

Jak se jmenuje černá kniha?

Co mají společné zvířata, která sledují Krabata na útěku?

Kam ve snech posílali Krabata havrani?

Nepovinné otázky:

Jaké kouzlo z knížky bys chtěl/a umět?

Navrhni nějaké cvičení, jak by sis mohl/a cvičit vůli

Jaké poučení přináší příběh o Krabatovi? Napiš jich klidně víc....
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