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Otfried Preussler

Kdo vyhral souboj - Mistr nebo Pumphut?

Kolik pracovalo ve mlyné chasnik(?

Jak se jmenuje ¢erna kniha?

Co maji spolecné zvirata, kterd sleduji Krabata na utéku?

Kam ve snech posilali Krabata havrani?

Nepovinné otazky:

Jaké kouzlo z knizky bys chtél/a umét?
Navrhni néjaké cviceni, jak by sis mohl/a cvicit vali
Jaké pouceni prinasi pribéh o Krabatovi? Napis jich klidné vic....
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