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Jméno lovce:

Jak se jmenovala „hipísačka“, co měla nezákonně stánek u kostela?

Co vymyslel Filippo, aby pomohli sehnat práci tatínkovi Mafaldy?

Jakou barvu měla konvička, kterou chtěl pan Nino po Mafaldě přinést z kůlny?

Na jaký hudební nástroj umí Mafalda hrát?

O čem se často zdávalo Mafaldě?

Nepovinné otázky:

Popiš Mafaldiny osobní vlastnosti od těch nejvýraznějších po méně nápadné

S čím má problém člověk (jako např. Filippo), který je dyslektik?

Jaké máš sny do budoucna ty? Můžeš napsat jeden nebo celý seznam jako Mafalda
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