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Jméno lovce:

Čeho se Julie bála v Egyptském sále?

Co se prodává na bleším trhu?

Proč se v muzeu spustil alarm?

Kde byla vyrobena Juliina truhlička?

Co si Julie na trhu koupila?

Nepovinné otázky:

Prohlédni si obrázek trhu a pověz, v jakém krámku a proč bys chtěl/a nakupovat.

V jakém muzeu jsi byl/a naposledy ty a co se ti tam nejvíc líbilo?

Kam by se ti líbilo, aby se Sam a Julie podívali při dalších dobrodružstvích?
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