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ProC se v muzeu spustil alarm?

Kde byla vyrobena Juliina truhlicka?
Ceho se Julie bala v Egyptském séale?
Co se prodava na blesim trhu?

Co si Julie na trhu koupila?

Nepovinné otazky:

Kam by se ti libilo, aby se Sam a Julie podivali pri dalSich dobrodruzstvich?
V jakém muzeu jsi byl/a naposledy ty a co se ti tam nejvic libilo?

Prohlédni si obrazek trhu a povéz, v jakém kramku a proc bys chtél/a nakupovat.

Tento projekt poskytuji autori hry pod licenci CC BY-NC-ND 3.0 CZ
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