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Jméno lovce:

Koho potkal Kryšpín ve sklepě?

Co dělala tetička Eli nejraději?

Jak se jmenuje „čtecí pes“, kterého má knihovnice v knihovně?

Co bylo na poslední stránce knihy, kterou Kryšpínovi doporučila knihovnice?

Co se stalo se Záložkou, když Kryšpín nahlas přečetl poslední stránku? Jak se tomu 
říká?

Nepovinné otázky:

Kterou knihu bys doporučil/a svým kamarádům?

Za jakých podmínek bys pustil do knihovny psa?

V čem je výhoda knížek před pc hrami? V čem nevýhoda?
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