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Jméno lovce:

Jak se dostala celá třída do knihovny?

Co chtěli z písmen na policích složit René a Standa?

Co jedly děti ke svačince?

Kdo chyběl, když se děti chystaly odejít domů z knihovny?

Co nemohla najít knihovnice?

Nepovinné otázky:

Co všechno se dá dělat v knihovně?

Kterou knihu bys doporučil/a svým kamarádům?

Kdyby sis mohl/a vyčarovat jednu věc, co by to bylo?
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