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Jméno lovce:

Co maminka uvařila, když se králíček vrátil domů?

Co králíček objevil na mýtině v trávě?

Kdo přiběhl ke králíčkovi jako druhý?

Co měl králíček nejraději k svačině?

Kdo všechno pomohl králíčkovi?

Nepovinné otázky:

Jakým zvířátkem bys chtěl být ty, a proč?

Patří sklenice do lesa? Proč ne, co se s ní stane? Kam ji tedy správně vyhodit?

Proč je důležitá spolupráce? I s těmi nejmenšími?
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