
Griša. Zkáza a naděje
Leigh Bardugo

Jméno lovce:

Díky čemu dokázala Alina použít merzost?

Kde byli studenti?

Co znamená Sol Koroleva?

  Kdo si po stranách vyholil hlavu?

Kdo se na lodi obětoval?

Nepovinné otázky:

Chtěl/a bys ovládat světlo nebo merzost? Proč?

    Jaká byla tvoje reakce, když jsi zjistil/a, že je Mal třetí umocňovač?
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