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Jméno lovce:

Co dělá princezna každý večer na balkoně?

Proč neskočil nejmladší mlynářův syn do řeky?

Co řekl Lukáš Blance při měsíčku?

Jaké jméno dostal Lukáš v pohádce od kocoura?

Proč Lukáš odmítl políbit princeznu?

Nepovinné otázky:

Máš nějakou oblíbenou pohádku, do které bys rád vstoupil, která by to byla?

Co nakonec přimělo Lukáše skočit do knížky?

Popusť uzdu své fantazii a nakresli na druhou stranu listu, jak si představuješ krajinu 
snů, jaké by tam byly zvláštní domy nebo dopravní prostředky, jaká zvláštní zvířata by 
tam žila apod.
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