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Jméno lovce:

Kdo byl Mizera?

Jak zemřela Arminova žena Polyxena?

Co dělal huntýř?

Jak se jmenoval ohnivý pes?

Jak se jmenoval mnich, který odvedl Fiorellu do špitálu?

Nepovinné otázky:

Alchymie je odpradávna nesmírně přitažlivá. Co bys chtěl/a vyrobit, kdybys byl/a 
alchymistou?

Fiorella užívala výhod i nevýhod chlapce i dívky. Kdybys mohl/a dělat totéž, co by byla 
asi největší výhoda a nevýhoda?

Jaké by sis vybral/a jméno?
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