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Jméno lovce:

Co říkala knihovnice (bába), že je zvyk v knihovně?

Proč nemohl Evan Francise vytáhnout z jámy?

Kdo je Miriam?

Jak se jmenovala lžička, kterou museli lovci najít?

Čím proletěli duchové?

Nepovinné otázky:

Co bys chtěl/a změnit na své knihovně?

Jaké zvíře bys chtěl/a být? Proč?

Čí syn/dcera bys chtěl/a být?
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