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Jméno lovce:

Morganka se cestou pro koště musí rozhodnout, kdo je její nejlepší přítel. Jak zní 
odpověď?

Čím je zamořen dům čarodějnice Heraldy?

Jaké je zaklínadlo pro změnu v obratlovce?

Čím trpí Nessie?

Co může za to, že se obyvatelé vesnic na Faerských ostrovech chovali divně?

Nepovinné otázky:

Vyjmenuj alespoň 5 komiksových postaviček, které se objevily v této knize z jiných 
příběhů.

Morganka měla poznat různé druhy zelené. Kolik různých zelených jsi schopný/á 
pojmenovat ty?

Co znamená, že je něco chiméra?
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