2iVE|né méﬁaVice Jméno lovce:
Petr Kopl

Morganka se cestou pro kosté musi rozhodnout, kdo je jeji nejlepsi pfitel. Jak zni
odpovéd?

Cim je zamoten dim ¢arodéjnice Heraldy?
Jaké je zaklinadlo pro zménu v obratlovce?
Cim trpi Nessie?

Co mUze za to, Ze se obyvatelé vesnic na Faerskych ostrovech chovali divné?

Nepovinné otazky:

Vyjmenuj alespon 5 komiksovych postavicek, které se objevily v této knize z jinych
pribénhd.

Morganka méla poznat réizné druhy zelené. Kolik réiznych zelenych jsi schopny/a
pojmenovat ty?

Co znamena, zZe je néco chiméra?
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