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Jméno lovce:

Za jakým účelem dal Millig Caragovi nožík?

Napiš, jaké zvíře představuje Holly, Brandon, Stín , Jeffrey

Jaké slovo se musí zašeptat při proměně?

Jakou barvu očí měl ve skutečnosti Milling?

Jakým způsobem se Carag zbavil psů, kteří ho pronásledovali?

Nepovinné otázky:

Charaktewrizuj Caraga – uvedˇ tři jeho vlastnosti a konkrétně popiš, v jakých 
případech je projevil

Co ses z knihy dozvěděl o životě pum?

Jakým zvířetem bys chtěl být ty a proč, jakou vnitřní podobnost s tímto zvířetem máš?
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