KLUK ODNIKUD Jméno lovce:

Katherine Marsh

Jak pfejmenoval Max Skolu blazenosti po svém pfijezdu do Bruselu?

V jakém mésté se nachazelo zachytné stredisko v Madarsku, kam prijel Ahmed za
svym otcem?

Jak vypadalo Ahmedovo obydli ve sklepé a o jaké kvétiny pecCoval?

Co musel odevzdat paserakovi Ahmed, aby ho prevezl a co mu za zadnych okolnosti
nechtél dat?

Jak se jmenovala divka, ktera v telefonu presdtirala, ze je Ahmedovou matkou a jak
oslovoval Ahmed svého otce?

Nepovinné otazky:

Jak by ses zachoval ty, kdybys byl v Maxové situaci?

Proc¢ si myslis, Zze se lidé obecné boji muslim{?

Co vse Clovék potrebuje, aby dokazal prezit bez rodiny a prostredkd v cizi zemi?
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