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Jméno lovce:

Co bylo panu Žmolkofuskovi?

Čím změřil Bruno panu Žmolkofuskovi teplotu?

Jak Bruno pozoroval holuby?

Co chybělo pacientům, kteří trpěli záhadnou nemocí a co jim pomohlo?

Jaký byl ten úplně nejbáječnější obchůdek ve městě?

Nepovinné otázky:

Jak se říká vysokým domům, které mizí v oblacích, a které Bruno viděl ve městě?

Byl/a jsi někdy v galerii? Pokud ano, kde a líbilo se Ti tam? Pokud ne, chtěl/a bys do 
nějaké jít a proč?

Co tě trápilo, když jsi musel/a naposledy do nemocnice nebo k doktorovi?
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