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Jméno lovce:

Jakou barvu měla věc pro Morganu?

Co byla mohutná větev?

Co Kuba s Aničkou vykřikli zároveň, když vzali za kliku?

Kdo je Morgana?

Z čeho Anička udělala Kaštance pelíšek?

Nepovinné otázky:

Vymysli, kam by se Anička s Kubou mohli vypravit příště a proč?

Nakresli svoji opičku?

Jak si představuješ deštný prales?
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