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Jméno lovce:

Jak vypadá neobyčejná knihovnice?

Kdo je Matylda Koláčková?

Kdo řekl obrovi, jak se chovat k dětem?

Co udělala neobyčejná knihovnice pro záchranu pohádkových postav?

Co je za dveřmi napravo?

Nepovinné otázky:

Nakresli, jak podle tebe vypadá knižní duch

Jakou pohádku nebo knížku máš nejraději a proč?

Chlapec dával knihovnici jména jako Knihomolka nebo Knihoslava. Vymysli 3 další 
stejně, aby v nich bylo „knih“.
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