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Jméno lovce:

Jaký nápis viděla Klára ve sněhu?

Co osvobodilo zotročené psy od Chiméřiny vůle?

Kdo je Nicka?

Jak nazvala Viridian Chiméru?

Jakou kletbu uvalila na Viridian její nepřítelkyně?

Nepovinné otázky:

Chtěla bys umět chodit po divokých stezkách? Proč ano, proč ne?

Jak by ses zachovala na místě Kláry, když ji Shanaia požádala, aby jí pomohla získat 
zpátky Zápudov?

Myslíš, že Klára udělala dobře, když se se vším svěřila Oskarovi? Proč ano, proč ne?
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