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Jméno lovce:

Co zachránilo děti před zavřením v hladomorně?

Co potřebovaly děti k tomu, aby se dostaly na dobrodružnou výpravu?

Kdo děti přivezl ke kouzelnému domečku?

Jak se děti dostaly do kouzelného domečku na stromě?

Jaké dvě věci měly stejné M?

Nepovinné otázky:

Chtěl/a bys také zažít takovou dobrodružnou výpravu?

Koho a co bys vzal/a s sebou? Napiš 1 člověka a 3 věci.

Kam by ses vypravil/a?
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