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Jméno lovce:

Proč se drak jmenuje Zlomroh?

Co dalšího potřeboval Roel, aby draka porazil?

Kde drak spal, když ho šel Roel hledat?

Kam šel Roel pro nový meč?

Roel nakonec draka přemohl, jakým způsobem?

Nepovinné otázky:

Jaké hry bys hrál se smutným drakem ty?

Nakresli meč, který by sis na výpravu proti drakovi vzal ty.

Jaké jsou druhy šachových figurek? Napiš nejméně tři
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