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Jméno lovce:

K jakým dobrodružstvím potřeboval šálu a šnorchl?

Co všechno viděl v jeskyni?

Co viděl z hřbetu jelena?

Co nabídl vlkovi k jídlu místo Týny?

Proč nechtěl králík Kalík s Týnou jít ven?

Nepovinné otázky:

Králík se také potápěl v řece, víš co všechno je ale možné vidět při potápění v moři?

Proč myslíš, že se králík tolik bál jít ven, když se mu tam nakonec líbilo, mohlo se mu 
tam něco stát?

Víš k čemu slouží šnorchl?
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