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Jméno lovce:

Obr chtěl sníst Gargamelova kocoura Azraela. Jak mu to Gargamel rozmluvil?

Co se obrovi stalo poté, co snědl šmoulí polévku?

Co zbývalo dotat Gargamelovi do kouzelného nápoje, než ho vyrušil Obr?

Jak se Obr jemnoval a co chtěl po Gargamelovi?

Jakou vodou se má naplnit hrnec na dobrou šmoulí polévku?

Nepovinné otázky:

Co byste vy sami dali do kouzelného nápoje, aby byl obr jako dřív?

Napiš jména alespoň tří šmoulů a k nim napiš, co rádi dělají, nebo jaké mají povahové 
vlastnosti.

Nakresli obra po snědení šmoulí polévky tak, jak si ho představuješ ty.
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