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Jméno lovce:

Na co se Zvíře ptalo Krásky každý den?

Jak Kráska zjistila, že její tatínek onemocněl?

Jak dlouho trvala kupci cesta do vzdáleného města?

Jaká byla starší sestra?

Co leželo na Krásčině posteli v zámku?

Nepovinné otázky:

Co by se podle tebe stalo, kdyby kupec neposlal do zámku Zvířete žádnou ze svých 
dcer?

Chtěla bys mít kouzelné zrcadlo? Proč ano a proč ne?

Nakresli překrásný zámek Zvířete.
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