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Jméno lovce:

Jak se podařilo kamarádům otevřít škebli?

Co našli kamarádi v kupce sena?

Na co má Áron alergii?

Kdo volal u Mentolových vodopádů o pomoc?

Jaký dárek dostali čtyři kamarádi od moudré sovy?

Nepovinné otázky:

Nakresli svou mapu k pokladu (stačí jednoduše).

Krátce popiš svého nejlepšího přítele.

Co bys chtěl/a najít ty na Stromě pokladů?
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