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Jméno lovce:

Proč a kdy začal pan Mudroch škytat?

Kde se nacházel na mapě poklad?

Koho Rychlý Veverka potkal v ponorce?

Co našel v pokladu Rychlá veverka spolu s panem Mudrochem a jak to využili?

Kolik bylo hodin, když tatínek dovyprávěl příběh?

Nepovinné otázky:

Zkus nakreslit skálu v podobě lidské hlavy.

Jak se Ty zbavuješ škytavky?

Máš rád/a svého tátu? V jakých situacích ti dokáže pomoci? Rozepiš se.
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