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Jméno lovce:

Pro co poslala Kočičí žena babičku Rózu do výstavní místnosti?

Kdo byl rukojmí a kde je dvojčata našla?

Kolik záchodových prkének musela dvojčata vyleštit?

Co chtěla Helena zkusit s Dakou a Silvanií?

Kdo je pravý upír z rodiny Tepesových?

Nepovinné otázky:

Nakresli, jak by sis představoval/a vějíř z Muzea umění. (hezký propracovaný 
obrázek!). Pokud nechceš kreslit, popiš, jak podle tebe vypadá (alespoň 3 věty).

Chtěl/a bys mít rodiče upíry? Proč ano/ne?

Bál/a by ses, kdybys byl/a rukojmí? Proč ano/ne?
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