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Jméno lovce:

Jak musí Alyssa vynést duši Červené z Kdekolijinde?

Co slíbila Alyssa Zachovi na své životní kouzlo?

Jakou barvu má Zachovo kouzlo?

Jaký dárek poslal Morfeus Alysse první noc v Kdekolijinde?

Co je kůň bez nohou, který se kymácí tam a zase zpět, oř bez sedla, zvíře letící bez 
křídel plavně jako pták?

Nepovinné otázky:

Kdybys byla na místě Alyssy, vybrala by sis Morfea nebo Zacha? Proč?

Kdybys mohla jít do vlaku vzpomínek, čí vzpomínky bys chtěla vidět? Proč?

Zkus nakreslit můru, do které se čas od času převtěluje Morfeus.
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