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Jméno lovce:

Kdo z posádky umí dobře číst myšlenky?

Kam musela doputovat Prabouře?

Co nastalo poté, co Prabouře dorazila k Vodozdroji?

Kdo dovedl loď Tanečnici do středu vichrného víru?

Kde a proč začal růst další plovoucí balvan?

Nepovinné otázky:

Při průletu vichrným vírem celou posádku postupně ovládají emoce. Jaké?

Jak se ti daří své záporné emoce ovládat, případně maskovat? Máš pro to nějakou 
pomůcku?

Jaké emoce nejčastěji ovládají tebe? V jakých situacích například?
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