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Jméno lovce:

Co by se stalo, kdyby někdo z výpravy zapískal na píšťalku?

Kdo uměl vykládat tarotové karty?

Kam chtěl Troy pokračovat po splutí Velkého kaňonu?

Co způsobil kámen uvolněný Adamovou nohou u vodopádů?

Co bylo v krabičce od mýdla, kterou nosil Adam v batohu?

Nepovinné otázky:

Kdo Ti byl ze sedmi hlavních hrdinů nejsympatičtější a proč?

Už jsi byl někdy na vodě? Měl bys chuť sjíždět divokou řeku?

Kdyby Tě někdo poprosil, abys mu vyprávěl o Troyovi, co bys o něm řekl?
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