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Jméno lovce:

Kdo bydlel v lampě, kterou chtěl strýček Slon rozsvítit k večeři?

Co počítal cestou vlakem zpátky k rodičům strýček Slon?

Co se stalo lvovi, kterého vyděsil sloní král a princ tím, že zatroubili?

Jak rychle ubíhají telegrafní sloupy, které chce strýček Slon počítat z okna vlaku?

Na co strýček Slon hrál, když zpívali Sloní písničku?

Nepovinné otázky:

Co bys s podobným strýčkem chtěl/chtěla dělat ty? Napiš aspoň 3 aktivity.

Jaké vlastnosti by měl správný strýček mít? A jaké měl strýček Slon?

Namaluj kupé vlaku, ve kterém bys se strýčkem Slonem chtěl/chtěla cestovat.
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