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Jméno lovce:

Proč zvonily zvony?

Jaké byly podle mapy na jezeře orientační body?

Kde se měli první noc ubytovat?

Kdo vyléčil Tima?

Jaký vzkaz od zámečníka řekl Dickovi hlas během noci?

Nepovinné otázky:

Která postava ti přišla nejméně sympatická? Proč?

Co bys dělal/a, kdybys našel/a šperky?

Kam bys šel/a na výlet, kdybys měl/a od školy volno, a proč?
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