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Jméno lovce:

Kdo se ve spaní vznáší nad postelí?

Kdo strčil ruku do zdi?

Kdo vyvedl Wisty a Whita ze Země stínů?

Jaké jméno dala Wisty psovi, který s nimi proběhl portálem?

Jaké osobní věci si donesli z domova Wisty a Whit?

Nepovinné otázky:

Chtěl/a bys někdy mluvit s duchem? Proč ano, proč ne.

Jaké kouzlo, které umí Wisty, se ti nejvíc líbí a proč?

Kdyby sis mohl/a vzít z domova jednu jedinou věc, co by to bylo a proč?
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